
GUIDER 3D Ver.1.0.3.0　アップデート機能一覧

分類 機能 改良内容

機能追加 スキャナー スキャナー機能の初期画面をメニュー化しました。

機能追加 スキャナー スキャナー機能に「任意点設置」のコマンドを追加しました。

機能追加 スキャナー スキャナー機能に「座標観測」のコマンドを追加しました。

機能追加 スキャナー スキャナー機能に「フリースキャニング」のコマンドを追加しました。

機能追加 スキャナー
スキャニング時の写真撮影結果をサムネイル表示できるようにしました。

また、サムネイル表示から写真の再撮影を行えるようにしました。

機能追加 システム Target Illumination Lightを使用できるようにしました。

機能改良 スキャナー スキャナー画面のサブメニュー項目を見直しました。

機能改良 スキャナー
スキャナー機能内の「任意点設置」、「座標観測」で行った観測データを「スキャンデータ送信」で出力す

るようにしました。

機能改良 スキャナー 異なる器械点間でもライブビュー上にスキャンデータを表示できるようにしました。

機能改良 気泡管 棒気泡管を表示するようにしました。

機能改良 システム ポップアップ表示される画面を移動できるようにしました。

機能改良 システム 数値入力用のキーボードを大きくしました。

機能修正 スキャナー 写真撮影に失敗する問題を修正しました。

機能修正 スキャナー 現場を変更しても、前の現場のスキャンデータが残る問題を修正しました。

機能修正 測設 測設中の「座標観測」で、前回観測した数値が残る問題を修正しました。

機能修正 ユーティリティ 「現場名変更」を行うと、スキャンデータが表示できなくなる問題を修正しました。

機能修正 システム 名称入力モード時の、入力コントロールの挙動を修正しました。

機能修正 システム 3Dビューアのズーム、回転動作の操作性を改善しました。

機能修正 システム ライブビューのズーム、回転動作の操作性を改善しました。
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