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分類 機能 改良内容

機能修正 パノラマ撮影
総取得枚数まで撮影を終えているのに失敗と判定してしまう件を修正しました。
端末のパフォーマンスにより画像保存に遅れが⽣じ、パノラマ撮影後の総数判定時に枚数不⾜と判定されて
しまう点に対策を講じました。

機能修正 平面観測
観測中、「<前へ」ボタンで器械点選択まで戻り、再度「次へ>」で観測データまで進んでもデータが存在しなく
なる件を修正しました。
器械点選択画面で「次へ>」押下時に新たに器械点を作成してしまっていた点に対策を講じました。

機能修正 平面観測 「プリズム定数個別設定」画面において、プリズム定数に負数が⼊⼒できない件を修正しました。
⼊⼒範囲が「-999mm〜999mm」になるように範囲変更を⾏いました。

機能修正 平面観測
平面観測の器械点情報画面にて気圧を器械から自動的に取得していた件を修正しました。
「気圧取込」ボタンを配置し、押下時に気圧を取得するように変更しました。
初期値は、「距離補正設定」画面にて設定された値を反映するようにしました。

機能修正 平面観測 観測点観測時に計算される座標値が（0,0,0）基準で計算されていた件を修正しました。
器械点に座標が設定されている場合は、その座標値を利⽤して座標計算を⾏うようにしました。

機能修正 スキャニング／既知点設置
器械点または後視点に座標が存在しない点を選択した状態でRECキーを押下すると測距を開始してしまう件
を修正しました。
RECキー押下時には測距を⾏わないよう対策を講じました。

機能修正 スキャニング スキャン処理実⾏前の気泡管状態チェックを強化しました。
スキャン開始時に気泡管が許容範囲外まで傾いてしまいスキャンが開始できない件に対策を講じました。
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